Usart-GPU按钮版使用说明书
概述：
· 带有4个按钮
· 按钮支持短按和长按；短按按钮释放时产生事件；长按时，可以连续产生事件，方便设计类似上下按钮的快速参数连续调整功能
· 按钮和显示界面无关，不受当前所处位置影响，在界面切换时按按钮也有效
· 按钮之间无关联，也就是说支持按钮组合按法；但不支持长按某个按钮，再长按未释放时，其他短按按钮无效；

第一部分：初次使用
第一步：拆箱，接线，上电，接GPUmaker请参考：
	Usart-GPU使用说明书：
	http://stm32.sinaapp.com/dn/d.php?n=g1

第二步：可以按标准串口屏部分控制显示，此时运行串口助手或gpumaker:
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其中：
[BC:1000]  表示第一个按钮被按下
[BC:0100]	  表示第二个按钮被按下
[BC:0010]	  表示第三个按钮被按下
[BC:0001]	  表示第四个按钮被按下
[BA:1000]  表示第一个按钮一直被按下，进入长按状态
[BB:0000]  按钮由长按状态退出
[BC:1100]  表示第一个按钮和第二个按钮同时被按下
[BA:1100]  表示第一个按钮和第二个按钮同时被按下并进入长按状态




第二部分：与单片机连接及编程
1、 与单片机连接请参考主体说明书
		包含主板的外形尺寸，也参考主体说明书；
2、 单片机监测(轮询检测法)
	串口接收端，识别[ ，此为命令开始，识别到 ] 位置，STM32参考代码为：
char cmd[8];
u8 cjs,gc;	
u8 iscmd;		//==1 表示出于命令记录中，在中括号中间
	if (USART_GetFlagStatus(USART1, USART_FLAG_RXNE) != RESET) 
{   gc= (USART_ReceiveData(USART1)); 
	if (gc=='[')
	{	cjs=0;
		iscmd=1;
	}
	else if(gc==']')
	{	iscmd=0;
		onkey();
	}
	else if (iscmd==1)
	{	cmd[cjs]=gc;
		cjs++;
	}
}


用以上的代码，可以将字符[ ] 中间的字符放在cmd 缓存中（此时 cmd="BC:1000";），在onkey的函数中，可以根据:
if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='C'))
{	//短按，cmd[3]~cmd[6] 为4个键的状态
}
if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='A'))
{	//长按开始，cmd[3]~cmd[6] 为4个键的状态
}
if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='B'))
{	//长按结束
}

【注：】轮询检测法比较简单，但是要求轮训中不能有占时比较大的运算代码，否则会造成接收不到信息，之所以把这部分代码写出来，目的是给其他单片机做参考；就STM32来说，强烈建议使用中断法接收串口数据；

3、 单片机监测(中断检测法)
1、初始化完串口，调用以下函数，创建串口中断：
	void USART_ENABLE_REV(void)
{	NVIC_InitTypeDef NVIC_InitStruct;
	NVIC_InitStruct.NVIC_IRQChannel = USART1_IRQn;
	NVIC_InitStruct.NVIC_IRQChannelPriority = 0x02;
	NVIC_InitStruct.NVIC_IRQChannelCmd = ENABLE;
	NVIC_Init(&NVIC_InitStruct);
	USART_ITConfig(USART1,USART_IT_RXNE,ENABLE);          
}


2、创建中断函数
	char cmd[8];
u8 cjs;	//cjs:cmd命令计数
u8 iscmd;		//==1 表示出于cmd记录中
u8 iscmdok=0;	//==1 表示有命令处理

void USART1_IRQHandler(void)
{	u8	gc;
	if(USART_GetITStatus(USART1, USART_IT_RXNE) != RESET)    
	{		gc=USART_ReceiveData(USART1);  //?PC??
			if (gc=='[')
			{	cjs=0;
				iscmd=1;
			}
			else if(gc==']')
			{	iscmd=0;
				iscmdok=1;
			}
			else if (iscmd==1)
			{	if (cjs<8) cmd[cjs]=gc;
				cjs++;
			}
	}
}


3、在主循环中使用
if(iscmdok==1)
{	if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='C'))
	{	//短按，cmd[3]~cmd[6] 为4个键的状态
	}
	if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='A'))
	{	//长按开始，cmd[3]~cmd[6] 为4个键的状态
	}
	if ((cmd[0]=='B') & (cmd[1]=='B'))
	{	//长按结束
	}
	iscmdok=0;
}




第四部分：尺寸
2.2吋外形尺寸
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